Annexe 1

Activité : Le jardin dans 10 ans

Compétences travaillées — Utiliser un logiciel d’intelligence artificielle

Domaine 4 - Mener une comparaison e tirer des conclusions
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déconseillé. Pourquoi cela ? En utilisant une intelligence artificielle, nous allons
réaliser des simulations, avec et sans utilisation de pesticides et de désherbants, pour comprendre
’effet de ces produits.
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Consignes :

a) A l‘aide du texte rédigé lors de I'activité précédente, et en suivant les indications de la fiche
méthode a votre disposition, rédigez le texte que vous utiliserez avec une intelligence
artificielle. Nous souhaitons obtenir des images du jardin, dans 10 ans, avec ou sans utilisation
de pesticides ou désherbants.

b) Recopiez votre texte dans I'IA. Enregistrez les images obtenues dans le dossier « Simulation
Jardin » dans Pearltrees.

c) Rédigez quelques phrases pour comparer vos images et conclure sur l'impact des produits
phytosanitaires.
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